
Korallenriffe entdecken und schützen:  
Escape Game zum Miträtseln

E S C A P E  G A M E  
“ M i l a  u n d  d a s  
G e h e i m n i s d e s  R i f f s ”

Kontakt: 
Rebecca Lahl
rebecca.lahl@leibniz-zmt.de
Ort:
Leibniz-Zentrum für Marine Tropenforschung 
(ZMT), Bremen
Themen:
Korallenriffe, Biodiversität, Klimawandel, 
Umweltkommunikation
Fächerbezug: Biologie, Politik, Geographie, Ethik, 
Umweltbildung
Format:
Präsenzangebot, modulat einsetzbar, auch für 
Veranstaltungen und externe Workshops geeignet
Zielgruppe: ab 16 Jahren 
Sprachen: Verfügbar auf Deutsch und Englisch

Weitere Informationen:
https://www.leibniz-zmt.de/de/
https://www.gamesinstituteaustria.org

ZMT entwickelt Escape Game zum Schutz der
Korallenriffe
In „Mila und das Geheimnis des Riffs“ tauchen
Spielinteressierte ab 16 Jahren in die
faszinierende Welt tropischer Korallenriffe ein und
entdecken dabei, wie wissenschaftliche
Forschung, Naturschutz und gesellschaftliches
Engagement ineinandergreifen. Im Zentrum des
Spiels steht das fragile Ökosystem tropischer
Riffe. Korallenriffe gehören zu den artenreichsten
Ökosystemen der Erde, sind jedoch durch
steigende Meerestemperaturen und menschliche
Eingriffe stark gefährdet. Das Escape Game
bettet Rätsel zu Umweltfaktoren,
Datenauswertung, Fehlinformationen über
Riffschutz und gesellschaftlichem Dialog in ein
erzählerisches Szenario ein. In der Geschichte
begleiten die Spieleteams eine fiktive
Meeresbiologin namens Mila bei ihrer
Forschungsarbeit im Südpazifik und lernen auf
spielerische Weise etwas über die Grundlagen für
wirksamen Meeresschutz.

Lernen durch Rätseln: Escape Games als
didaktisches Format zur Umweltbildung
Das in Kooperation mit dem Games Institute
Austria entwickelte Spiel greift das Prinzip
sogenannter „Educational Escape Rooms“ auf –
ein innovativer Ansatz, bei dem Lerninhalte über
kooperative Problemlösungsprozesse und
narratives Storytelling vermittelt werden. Im
Mittelpunkt stehen dabei Teamarbeit, kritisches
Denken, und die Anwendung von Wissen in einem
realitätsnahen Kontext.

Das Format eignet sich für Oberstufenkurse,
Studierende, sowie die interessierte
Öffentlichkeit. Es kann im Rahmen von Schul-
kooperationen, Workshops oder Wissenschafts-
veranstaltungen am ZMT in Bremen gespielt
werden.



Discovering and Protecting Coral Reefs: 
An Interactive Escape Game

Contact: 
Rebecca Lahl
rebecca.lahl@leibniz-zmt.de
Location:
Leibniz Centre for Tropical Marine Research (ZMT), 
Bremen
Topics:
Coral Reefs, Biodiversity, Climate Change, 
Environmental Communication
Subjects Areas: Biology, Politics, Geography, 
Ethics, Environmental Education
Format:
On-site offering, modular application, also suitable 
for events and external workshops
Target group: Participants aged 16+ 
Languages: Available in English and German

Further Information:
https://www.leibniz-zmt.de/en/
https://www.gamesinstituteaustria.org

ZMT develops Escape Game to Support Coral
Reef Conservation
In “Mila and the Secret of the Reef”, participants
aged 16 and above dive into the fascinating world
of tropical coral reefs and explore how scientific
research, conservation efforts, and societal
engagement are connected. The game centers on
the vulnerable ecosystem of tropical coral reefs.
Coral reefs are among the most biodiverse
ecosystems on Earth, yet they are increasingly
threatened by rising sea temperatures and human
activities.

The escape game embeds puzzles on
environmental factors, data analysis,
misinformation about reef protection, and societal
dialogue within a narrative framework. In the
story, teams accompany a fictional marine
biologist named Mila on her research mission in
the South Pacific, learning in an engaging way
about the foundations of effective marine
conservation.

Learning Through Puzzles: Escape Games as an
Educational Tool for Environmental Education
Developed in cooperation with the Games
Institute Austria, the game builds on the concept
of educational escape rooms – an innovative
approach in which learning content is conveyed
through cooperative problem-solving and
narrative storytelling. The focus is on teamwork,
critical thinking, and applying knowledge in a
realistic context.

The format is suitable for upper secondary school 
classes, university students, and the interested 
public. It can be offered as part of school 
partnerships, workshops, or science outreach 
events at ZMT in Bremen. 

E S C A P E  G A M E  
“ M i l a  a n d  t h e  S e c r e t  
o f  t h e  R e e f ”
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